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تالار خط
مسعود جعفري

دانش آموخته ی كارشناسی ارشد طراحی صنعتی دانشگاه هنر اسلامی تبریز

آنچه که موجب آفرینش ایده ای می ش��ود استوار بر پدیده هایی است که در ورای 
پرده ي خلاق ذهن روی می دهد. چگونگی ظهور این ایده به واس��طه ي ابزار، نقش به 

سزایی در معرفی کيفيت حسی کانسپت یا ایده ي مورد نظر دارد.
مهارت ایجاد کيفيت حس��ی کانس��پت در ارائه، بيننده را با فضای ذهنی طراح، در 
فرایند خلق آن ایده روبه رو می  سازد. از این رو آنچه ادراك بيننده را در این فرایند 
شکل می دهد، مهارت طراح در عينيت بخشيدن  به ذهنيت  خویش است و پشتوانه ای 

که برای بيننده باید جست، نگرش صحيح و نه نقاشی گون به این آثار است.
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  صادق ژیان
_ هر ص��ورت با هر فرم و مدل مویی بيانگر ش��خصيت 

اس��تفاده کننده است. در این تمرین که مربوط به درس فرم 
وفضاس��ت، از تکنيك مق��وای رنگی و مداد روش��ن وتيره 
جهت دستيابی به طرح های متنوع و خلاقانه در زمان کوتاه 

استفاده شده است.
_ تکني��ك آب مرکب به صورت تك رنگ در نش��ان دادن 
احج��ام و فرم ها ی عضلانی بس��يار تأثير گذار اس��ت. این 
تکنيك، روشي است سریع و لذت بخش که در آن  باید پرده 

پرده از نور به سمت سایه ها حرکت کرد.
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_ نرم افزار های گرافيکی به ما این امکان را مي بخشند که با 
انتقال اسکچ به فضای مجازی، گستره ی وسيع تری در اختيار 

داشته باشيم. به کمك خطوط آزاد دستی و رنگ های شارپ و 
دیجيتالی مي توان به تکنيك های متفاوت و سریعی رسيد.
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_ ماژیك و مقوای س��فيد دامنه ی گس��ترده تری از رنگ تا

را فراه��م می کن��د. باید مراقب س��فيدی ب��ا ارزش مقوا در 
قس��مت هایی که انعکاس نور را ارائه مي کنند باش��يد. تيره 

شدن اثر در این تکنيك، یك راه بی برگشت است.

 _ سریع، چابك، مرموز. شخصيت این خودرو به کمك خطوط 
آزاد در کنار رنگ گذاری های با کنتراست بالا ایجاد شده.    
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تا Photo shop صندلی نيلپر.اجرا با _

_ یکی از تکنيك های کلاسيك و  مفيد، اسکچ روی مقوای رنگی 
و بعد اضافه کردن دامنه ای از خاکستری ها به طرح است.
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_ این س��ری از کارها با تکنيك پاستل و مقوای رنگی در 
ترکيبی از خاکستری های ماژیك کار شده و از خطوط بيانی 

به جای خطوط س��اختاری بيشتر استفاده شده تا زندگی و 
حرکت را در یك فضای معماری بيشتر تداعی کند.
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تا _ بافت چوب ب��ا به کارگيری ماژیك های خاکس��تری بر 

روی ماژیك قهوه ای ایجاد شده.
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  مسعود جعفریتا

_ روان نویس 

قهوه ای به همراه طيفی از خاکستری های ماژیك بر روی 
کاغذ کرافت.

پاس��تل و مداد رنگی س��فيد برای تأکيد بر نورها به کار 

رفته است.
رن��گ خاک��ی و بافت درش��ت کاغ��ذ کاراکتر خش��ن و 

نظامی طرح را تشدید کرده است.
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مراحل رنگ آمیزی اسلحه با نرم افزار Photo shop  انجام شده است.
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درخودروی بالا پس از راندوی دستی افکت هایی با نرم افزار ایجاد شده. 
)با استفاده از نرم افزار Photo shopافکت های نوری به بهترین شکل ایجاد می شود(

اسکچ براي كفش نایك، تاش هاي آزاد پاستلي و دورگیري با مداد رنگي
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شمشیر هخامنشی- طراحی شده برای گروه ضربتی )پئشیاخوادا(
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مطالعه وتحلیل دینامیکی بازوهای روباتیك در مراحل مقدماتی)كانسپت های اولیه(- )اجرابا خودكار(.
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خودروبا گرایش به سبك طراحی رترو)اجرا با خودكار(
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Corel Painter هواپیما در فضایی فانتزی. اجرا با نرم افزار

Corel Painter  هواپیما-اجرا با نرم افزار
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آئودی  -R8 طراحي مجدد
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Corel Painter  اجرا با نرم افزار
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اسکچ با خودكار


